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El póster científico

Es un instrumento de comunicación que es utilizado en congresos académicos y
profesionales para presentar los resultados obtenidos en una investigación.
Gracias a la combinación de textos, gráficos y diferentes elementos visuales, el objetivo
principal es que la persona lectora consiga entender el contenido de una manera
visualmente atractiva y cómoda de leer, puesto que así se facilita la comprensión.

Hay que tener en cuenta el tamaño y tipo de letra, para que en todo momento se pueda leer
desde una distancia lejana, junto a una combinación de colores con un buen contraste de
lectura.

Lo normal es que la persona autora esté al lado del póster, por lo que podrá resolver las
dudas necesarias, o establecer una conversación al respecto del tema tratado con las
personas interesadas.

También se acostumbra a entregar una versión tipo folleto, para facilitar la transmisión de
los resultados, siendo el tamaño del póster indicado por el propio congreso.
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Diseño especulativo

MIRROR - Leap Motion Fitting room mirroring

Con el objetivo de facilitar que las personas puedan probarse la ropa de las
tiendas, nace Mirror, un espejo con Inteligencia Artifial.
Este espejo puede estar colocado en los escaparates de las tiendas de ropa,
de peluquerías, salones de belleza,... para que la persona usuaria pueda ver
su reflejo junto al accesorio/ropa/peinado que quiera probarse. La prenda de
ropa se verá superpuesta sobre el reflejo real de la persona en 360º.
Resulta una forma rápida y gratuita de que la persona usuaria se pueda

probar el producto que el negocio está ofreciendo, con el objetivo de animar al cliente a
hacer la compra.

Incluso esto permite que cualquier persona sienta que puede formar parte de la imagen de
la marca, ya que actualmente solo vemos maniquís con cuerpos normativos, por lo que
mirror permite romper estas barreras a favor de los cuerpos no normativos.

Si la persona ha configurado previamente el perfil demirror, podrá cargar su reflejo con
una ropa neutra, para así poder probarse prendas con una base neutra, sin el efecto de
superposición de la ropa que lleva en la realidad, más la que se quiere probar
virtualmente. (ver imagen a la derecha)

Incluso podrá comprar la prenda online directamente, o hacerse fotos de lo que está
viendo en el espejo, para después revisarlas, y decidir si quiere comprar la prenda o no.

Y gracias al reconocimiento biométrico (eye tracking)mirror detectará el perfil de manera
automática, una vez la persona usuaria dirija su mirada al apartado INICIAR.

Una vez el espejo esté colocado en el escaparate, la
persona interesada en probarse las prendas de ropa,
deberá iniciarmirror al seleccionar INICIAR.
El proceso de navegación se realiza mediante la tecnología
leap motion, haciendo los gestos necesarios con las
manos, se podrá navegar entre los diferentes menús.
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Leap motion - Gestos de navegación

Para navegar por el menú demirror, la persona usuaria deberá mover una mano para
navegar por la variedad de prendas, secciones y colores.

Eye tracking - Reconocimiento de perfil

Gracias al eye tracking, reconoce a la persona usuaria, y accede a su perfil.
Una vez dentro, el reflejo del espejo es el cuerpo de la persona usuaria.
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Mirror - Navegación
1. En la parte superior aparecen las prendas disponibles.

2. Una vez seleccionada la prenda, aparece la variedad de colores.

3. Una vez seleccionada la prenda, se podrá visualizar en tiempo real y en 360º.

4. Se podrá comprar directamente la prenda al añadirla al carrito de la compra

5. O si la persona aún tiene dudas, podrá hacerse fotos con la prenda, para así poder
visualizarlas más tarde, y decidir en otro momento.
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